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ALTERACOES AS LEIS DO JOGO DE FUTSAL — 2006

PARA CONHECIMENTO DOS SOcCI0S ORDINARIOS, CLUBES, SADS E DEMAIS
INTERESSADOS, SE INFORMA QUE A FIFA, ATRAVES DA SUA CIRCULAR 1045 DE 3 DE
AGOsTO DE 2006, DIVULGOU AS ALTERACOES AS LEIS DO JOGO DE FUTSAL - 2006,

QUE SE TRANSCREVEM EM ANEXO POR TRADUGAO.
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AlteracOes as L eisdo Jogo de Futsal — 2006

Em colaboracéo com a Sub-Comissdo do International Football Association Board e
com o0 Departamento de Arbitragem da FIFA, a Comissdo de Futsa da FIFA
actualizou as Leis do Jogo de Futsal.

Segue-se um resumo das ateracfes as Leis e Decisdes que foram aprovadas:

LEIS7e8—Tempo morto e um elemento oficial da equipa

O texto actual que indica que apenas os treinadores das equipas estdo autorizados a
solicitar um tempo morto ao cronometrista foi aterado de modo a permitir que
qualquer elemento oficial da equipa possa tomar essa medida no caso do treinador
estar impedido de o fazer.

LEI 1-A SUPERFICIE DE JOGO

Asbalizas— Seguranca

Texto actual

As balizas podem ser méveis mas
devem ser fixadas ao solo de maneira
segura durante 0 jogo.

Novo texto

As balizas devem dispor de um
sistema estabilizador que as impeca
de tombar. Podem ser utilizadas
balizas moveis desde que estejam
tao estaveis como as balizas fixas.

Razao:

Existem varios sistemas para prender as balizas ao solo de modo a aumentar a
seguranca e a garantir que a baliza néo se vira, permitindo ab mesmo tempo alguma
mobilidade, e evitando assim lesdes graves aos jogadores se colidirem com 0s postes.

Decisiao 2

Texto actual

Pode ser tracada uma marca no
exterior da superficie de jogo, a cinco
metros do arco de circulo de canto e
perpendicularmente a linha de baliza
para garantir que esta distancia é
observada no momento da execucéo
dum pontapé de canto. A largura desta
marca é de 8 cm.

Razao:

Novo texto

Deve ser tragcada uma marca no
exterior da superficie de jogo, a cinco
metros do arco de circulo de canto e
perpendicularmente a linha de baliza
para garantir que esta distancia é
observada no momento da execucéo
dum pontapé de canto. A largura desta
marca é de 8 cm.

Esta nova redaccéo ajudara quer os jogadores quer os arbitros a respeitar a distancia

;/c101nfimbp'rgatéria quando € marcado um pontapé de canto.



Nova decisdo 3

Texto actual

Razao:

Novo texto

Devem ser tracadas na superficie de
jogo duas marcas adicionais, cada
uma a uma distancia de 5 m de cada
lado da segunda marca de grande
penalidade para indicar a distancia
a observar quando é marcado um
pontapé de grande penalidade da
segunda marca de  grande
penalidade. A largura desta marca é
de6cm.

Esta redaccdo gjudara quer os jogadores quer os arbitros a respeitar a distancia
obrigatéria quando € marcado um pontapé de grande penalidade da segunda marca

de grande penalidade.

LElI 4—EQUIPAMENTO DOSJOGADORES

Equipamento base

Texto actual

23/8/06

O equipamento base do jogador
compreende:

Razao:
Alteracao aprovada pelo IFAB.

Camisola ou camisa

. A numeragdo das camisolas
dos jogadores € obrigatéria, nas costas,
delals.
. Os numeros devem ser em cor
que contraste com as cores da
camisola.

Novo texto
O equipamento base do jogador
compreende 0s seguintes elementos
separados:

Texto eiminado

Nas partidas internacionais, a numeracdo também tem de ser colocada na parte da
frente do calcdo e/ou da camisola em tamanho mais pequeno
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Razao:

Trata-se de uma disposicdo técnica que deve ser incluida no regulamento da
competicdo e ndo nas Leis do Jogo.

LEI 5-0 ARBITRO

Competéncias e obrigacdes

Texto actual Novo texto

« parar 0 jogo temporariamente, « parar 0 jogo temporariamente,
suspendé-lo  ou interrompé-lo suspendé-lo  ou interrompé-lo
definitivamente  por  qualquer definitivamente  por  qualquer
infraccdo das Leis ou em resultado infraccdo das Leis sempre que o
de qualquer tipo de interferéncia considerar apropriado.
exterior. « parar 0 jogo temporariamente,

suspendé-lo ou interrompé-lo
definitivamente em resultado de
qualquer tipo de interferéncia
exterior.

Razéo
Para fazer a distingdo entre as opcBes do éarbitro relativamente a parar 0 jogo
temporariamente, suspendé-lo ou interrompé-lo.

Texto actual Novo texto

e Tomar medidas contra
elementos oficiais da equipa que
setornem culpados
de comportamento
antidesportivo e, se necessdrio,
expulsa-los da superficie de jogo
e das suas imediacoes.

Razao:
Para incluir nas Leis a opcdo de tomar medidas disciplinares contra os elementos
oficiais da equipa.

<confirmado>
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LElI 7—O CRONOMETRISTA E O TERCEIRO ARBITRO

O terceiro arbitro

Texto actual

O terceiro &rbitro ajudard o
cronometrista e terd as seguintes
funcoes:

o [..]

Razao:

Novo texto

Para além de ajudar o]
cronometrista, o terceiro arbitro tera
as seguintes fungoes:

[.]
controlar as substituicbes de
bola a pedido dos ér bitr os;
Se necessario, verificar o
equipamento dos substitutos
antes de estes entrarem na
superficie dejogo;
indicar aos érbitros quando
tiver sido cometido um erro
manifesto na adverténcia ou
expulsdo de um jogador ou se
tiver sido cometido um acto de
violéncia fora do seu campo de
visdo. De qualquer modo, cabe
ao arbitro decidir sobre todos os
factos relacionados com 0 jogo;
observar 0 comportamento das
pessoas sentadas no banco dos
substitutos e informar os
arbitros de qualquer
comportamento incor r ecto;
for necer quaisquer outras
informacgbes relevantes para o
jogo (ultimo ponto do texto
anterior permanece inalterado).

Paraincorporar os deveres que o terceiro arbitro ja assume a pedido dos arbitros.

Nova Decisio 3

Texto actual

23/8/06
<confirmado>
5/11

Novo texto

Se o terceiro arbitro estiver ausente,
0 cronometrista assumira também
os deveres especificos do terceiro
arbitro.



23/8/06

Razao:

Para clarificar os deveres do cronometrista sempre que o terceiro arbitro estiver
indisponivel.

LElI 8—DURACAO DO JOGO

Tempo morto

Texto actual Novo texto

Uma vez concedido o tempo
morto, os jogadores tém de
permanecer na superficie de jogo.
No caso de quererem receber
instrucbes da parte de um
elemento oficial da sua equipa,
terdo de o fazer na margem da
linha lateral, na direcgdo do banco

Uma vez concedido o tempo
morto, o0s substitutos tém de
permanecer fora da superficie de
jogo. Os jogadores sO podem ser
substituidos no final dum tempo
morto. A pessoa que da instrucoes
ndo estd autorizada a penetrar na
superficie de jogo.

dos substitutos da equipa. A
pessoa que dé instrugdes ndo esta
autorizada a penetrar na superficie
dejogo.

Razao:

Para permitir aos jogadores descansarem sentando-se nos bancos durante os tempos
mortos e para evitar problemas para os arbitros, que so obrigados a garantir que as
equipas cumprem esta regra.

LEI 10-BOLA EM JOGO E BOLA FORA

Decisbes
Texto actual Nova Decisdo 2
e A altura minima do tecto deve
ser 4 m e é estipulada no
regulamento da competicéo.
Razao:

A dtura minima do tecto tem de ser especificada para garantir que o jogo decorre
dentro da normalidade.

<confirmado>
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LEI 11-MARCACAO DE GOLOS

Regulamento da competicao

Texto actual

Nos jogos que terminem empatados, 0
regulamento da competicdo pode
prever disposices relativas a0
prolongamento ou a pontapés da
marca de grande pendidade para
determinar o vencedor do jogo.

Razao:

Novo texto

Se 0 regulamento da competicdo

determinar que um jogo tem de

terminar com uma equipa vencedora

ou se um play-off terminar num

empate, SO sd0 considerados 0s

seguintes procedimentos:

e 0 numero de golos marcados fora e
em casa

e prolongamento,

e pontapés da marca de grande
penalidade.

Para adaptar as Leis ao formato moderno do futsal e das vérias competicOes

disputadas em todo o mundo.

Decisao

Texto actual

Razdo

Nova decisdo

Decisao

Apenas 0S procedimentos
estipulados pela FIFA nas presentes
Leis do Jogo podem ser incluidos no
regulamento da competicdo para
determinar o vencedor de um jogo
ou de um play-off.

Como o futsal deve ser jogado em conformidade com as Leis do Jogo publicadas
pela FIFA, é necessario especificar que a equipa vencedora sO pode ser determinada

de acordo com as regras oficiais.

LElI 12-FALTASE COMPORTAMENTO ANTIDESPORTIVO

Pontapé-livre directo

Texto actual
e carregar um adversario mesmo
com o0 ombro;

<confirmado>
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Novo texto
e carregar um adversario;
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Razao:

Chocar com um adversario com o ombro é por vezes considerado contacto fisico
inevitavel e ndo € punivel. Se ndo for imprudente, despropositado ou com forca
excessiva, € considerado contacto fisico normal numa actividade desportiva.

LEl 13— PONTAPES-LIVRES

Sinalética — Pontapé-livreindirecto

Texto actual Novo texto

e Um dos éhbitros indica um e Osarbitros indicam um pontapé-
pontapé-livre indirecto erguendo o livre indirecto erguendo o brago
braco acima da cabeca, devendo acima da cabeca, devendo manter
manter o brago nessa posicéo até 0 brago nessa posicdo até que o
gue o pontapé-livre indirecto sga pontapé-livre  indirecto  sga
executado e a bola sgja tocada por executado e a bola sgja tocada por
outro jogador ou saia da superficie outro jogador ou saia da superficie
dejogo. dejogo.

Razao:

Como estas faltas ocorrem com menos frequéncia e podem provocar alguma
confusdo junto do publico, um sinal simulténeo de ambos os arbitros permitiria ao
publico, aos jogadores e aos treinadores perceber melhor a situagao.

LEI 14-FALTASACUMULADAS

Faltas acumuladas

Texto actual Novo texto

e Se os arbitros aplicarem a lel da e Ao aplicar a lel da vantagem, os
vantagem, tém de indicar ao arbitros tém de fazer uso do sinal
cronometrista e terceiro arbitro obrigatorio para indicar ao
uma falta acumulada logo que a cronometrista e terceiro arbitro
bola esteja fora de jogo. uma falta acumulada logo que a

bola esteja fora de jogo.

Raz&o:

O novo sinal, que serdincluido nas novas Leis, tem de ser utilizado paraindicar uma
falta acumulada depois de se ter aplicado a lei da vantagem de modo a que o publico
perceba a situacao.

<confirmado>
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LEIl 16 —PONTAPE DA LINHA LATERAL

Pontapé dalinhalateral

Texto actual Novo texto

e no local onde a bola ultrapassou a e e émarcado no local onde a bola
linha lateral; ultrapassou alinha lateral;

Razé&o:

O texto era pouco claro.

I nfracgdes/ sangbes

Texto actual Novo texto

Se um adversario interferir num

pontapé da linha lateral ou impedir

gue 0 mesmo sga marcado

convenientemente:

e ¢ advertido por comportamento
antidesportivo e é-lhe exibido o
cartéo amarelo.

Razao:
Para garantir que o pontapé da linha lateral € marcado convenientemente e para
explicar asan¢ao a ser aplicada se esta L el for violada

LEI 18— PONTAPE DE CANTO

Execucao

Texto actual Novo texto

e Os jogadores da equipa adversaria e Os jogadores da equipa adversaria
devem colocar-se pelo menos a devem colocar-se pelo menos a
cinco metros da bola até que esta cinco metros do arco de circulo
esteja em jogo. de canto até que esta estgja em

jogo.
Razao:

Para especificar a distancia exacta a qual se devem encontrar os jogadores da equipa
adverséria durante a marcacdo de um pontapé de canto e adapté&laale 1.

23/8/06
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PROCEDIMENTOS PARA DETERMINAR O VENCEDOR DE UM JOGO

Texto actual

23/8/06

Os prolongamentos e os pontapés da
marca de grande penadlidade sdo
métodos para determinar o vencedor,
sempre que O regulamento da
competicdo exigir que haga uma
equipa vencedora no final de um jogo
que tenha terminado empatado.

Razao:

Para adaptar o texto as alteracesda Lei 11.

Novo: Golosfora

Texto actual

Razao:

Para adaptar o texto as alteracbesda Lei 11.

Prolongamento

Texto actual

e Se ndo forem marcados quaisquer
golos durante os dois periodos do
prolongamento, o vencedor do
jogo serd determinado através da
execucdo de pontapés de grande
penalidade.

Razao:

A nova redaccdo esclarece qualquer duvida.

<confirmado>
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Novo texto

Os golos fora, os prolongamentos e
0s pontapés da marca de grande
penalidade sd3o méodos para
determinar o vencedor, sempre que o
regulamento da competicdo exigir que
haja uma equipa vencedora no final de
um jogo que tenha terminado
empatado.

Novo texto

Golosfora

O Regulamento da competicdo pode
estipular que se o resultado das
equipas estiver empatado apos
terem disputado um jogo em casa e
um fora, os golos marcados no jogo
fora contam a dobrar.

Novo texto
e Seuma equipa ndo marcar mais
golos do que a equipa

adversaria, o vencedor do jogo
sera determinado através da
execucdo de pontapés de grande
penalidade.



INSTRUCOES SUPLEMENTARES PARA ARBITROS, SEGUNDOS
ARBITROS, TERCEIROSARBITROSE CRONOMETRISTA

Retardar o recomego do jogo

Texto actual Novo texto
e Provocar ddiberadamente um
confronto interferindo com a bola
depois do arbitro ter parado o jogo.

Razao:
Uma alteracdo aprovada pelo IFAB para diminuir a perda de tempo e o confronto
entre jogadores.

As novas Leis do Jogo do Futsal entram em vigor imediatamente. Devem ser
aplicadas na sua totalidade por todas as federagbes membros.

23/8/06
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